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MAISON La Pointe sous enquéte
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Musée et site historique

Activité pédagogique

Carte mentale — guide de I'enseignant.e

Présentation de I'activité pédagogique

La Maison Saint-Gabriel propose une activité pédagogique pour aider le personnel enseignant
a utiliser le jeu Crime en Nouvelle-France dans le cadre du cours d'histoire du Québec et du
Canada et a l'intégrer dans une séquence pédagogique.

L'activité consiste a réaliser une carte mentale reliant les différents personnages du début de
la colonie et leurs caractéristiques. Associée au jeu Crime en Nouvelle-France, elle constitue un
outil pour infroduire cette période historique en classe.

Pour accéder au jeu : hitps://www.maisonsaintgabriel.ca/crime

Liens avec le programme de formation de I'école québécoise (PFEQ)
Cours:
Histoire du Québec et du Canada (3¢ secondaire)
Période et réalité sociale :
1608-1760 — L'évolution de la société coloniale sous I'autorité de la métropole francaise
Compétences et composantes visées :
Compétence 1 : Caractériser une période de I'histoire du Québec et du Canada
« FEtablir des faits historiques
Compétence 2 : Interpréter une réalité sociale

» Cernerl'objet d'interprétation
e Analyser une réalité sociale
» Assurer la validité de son interprétation

Précision des connaissances :

¢ Gouvernement royal e Croissance de la population
 Guerre et diplomatie chez les * Villes du Canada

Premieres Nations * Régime seigneurial
¢ Commerce des fourrures » Diversification économique

+ Eglise catholique
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Objectifs

Objectifs généraux de I'activité pédagogique :

Encourager I'éleve a explorer les différentes options du jeu numérique Crime en
Nouvelle-France pour trouver le plus d'informations possible sur chaque personnage.
Permettre a I'éléve de comparer ses connaissances antérieures avec les nouvelles
informations et de confronter ses préjugés.

Objectifs d’apprentissage :

Caractériser les figures marquantes de la colonie au 17¢ siecle.
Organiser et structurer les connaissances de facon logique et signifiante.
Ftablir des liens entre les idées.

Dégager et sélectionner les informations importantes.

Déroulement

1

Infroduction et mobilisation de connaissances antérieures

Lors d'une discussion en classe, infroduisez les differents personnages du début de la
colonie (1645-1700). Encouragez les éleves a mobiliser leurs connaissances antérieures,
apprises au 2¢ cycle du primaire, sur cette période historique.

Voici quelques questions & leur poser pour orienter les interventions :
- Quels sont les principaux personnages dans la colonie a la fin du 17¢ siecle 2
- Quelles sont leurs caractéristiques générales 2

- Quelles sont leurs motivations, pourquoi avoir fait la traversée 2

Demandez & vos éléves de réaliser une carte mentale, en solo, en équipe de deux ou
en groupe. Dans ce dernier cas, vous pouvez encadrer |la discussion et noter les
résultats sur le TNI & I'avant de la classe. Encouragez les éleves O établir des liens entre
différents personnages (Fille du Roy, communauté religieuse, coureur des bois, soldat
du régiment de Carignan-Salieres, homme engagé, communautés autochtones, etc.),
mais aussi O préciser leurs caractéristiques, leurs motivations, leur situation financiere,
leurs occupations, etc.

L'outil de la carte mentale permet de représenter les connaissances antérieures et de
faire des liens entre elles. Un exemple est présenté en annexe.

Réalisation du jeu et création de nouvelles connaissances

Les éleves réalisent le jeu, a la maison ou en classe, en solo ou en équipe. Durant et
apres le jeu, demandez-leur de compléter, modifier et corriger la carte mentale
réalisée plus t6t. De nouvelles connaissances sont alors acquises et I'éleve peut
observer I'évolution de ses notions.
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Pour récolter le plus d'information possible, il est probable que les éléves travaillant
seuls doivent compléterle jeu a plus d'une reprise en choisissant des chemins différents.

3 Synthése

Effectuez une synthése en classe et animez une discussion autour des découvertes des
éleves et des ajouts effectués sur leur carte mentale. Il s'agit de comparer les
connaissances antérieures A celles acquises durant le jeu, afin de faire des liens avec
la matiere qui sera vue dans les prochains cours. Certains préjugés peuvent également
étre déconstruits.

4 Pistes de prolongement

Voici desidées de pistes de prolongement afin d’appliquer et de mobiliser les nouvelles
connaissances :

e Les éleves choisissent un personnage et écrivent une lettre & un proche pour
expliquer sa situation en utilisant trois mots relevés dans le lexique du jeu.

e Les éleves créent une publication pour un média social de leur choix (sans
nécessairement la publier) qui explique ou met en contexte une expression ou
un terme du lexique du jeu.

e Leséléves doivent, en équipe, expliquer d leurs pairs une section de leur carte
mentale par le biais d'une vidéo ou d'une présentation orale.

e Les éleves rédigent un texte argumentatif pour justifier ce qui a motivé leur
mise en accusation.

N’hésitez pas a nous écrire vos commentaires sur cette
activité et les projets que votre classe a réalisés.

Bonne enquéte !

Pour pousser I'aventure plus loin et
organiser une visite avec votre classe a
la Maison Saint-Gabriel :

https://www.maisonsaintgalbriel.ca
/education/secondaire/

Maison Saint-Gabriel

2146, place Dublin

Monftréal (Québec) H3K 2A2
514-935-8136

education@msgmusee.ca
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Annexe — exemple de carte mentale

Voici un exemple de la structure d'une carte mentale réalisée dans le cadre de cette activité. Elle peut étre plus détaillée et étendue,
selon les notions sur lesquelles vous souhaitez mettre I'accent. Les éleves peuvent notamment, pour chaque personnage, se poser les
questions suivantes : qui est-ce 2 Quelles sont ses principales caractéristiques ¢ Quelles sont ses motivations 2

En bleu sont indiqués les contenus transmis dans le jeu numérique Crime en Nouvelle-France et qui pourront étre ajoutés lors de
I'étape 2 du déroulement de I'activité. Le document Carte mentale de I'éleve présente une version d imprimer et & remplir.

Les marchands vendent a
crédit aux coureurs de bois
les marchandises nécessaires
au voyage. Il s'agit d'une
entente légale et un contrat
est signé chez le notaire entre

les parties.
MARCHANDS

L'engagé est un immigrant de la France qui travaille généralement
sous contrat pour un employeur de la colonie.

Il s’agit généralement d'un homme célibataire agé d'une vingtaine
d'années.

En échange de son travail, il regoit un salaire, des vétements, le
remboursement des frais de voyage, en plus d'étre logé et nourri
Une fois le contrat terminé, I'engagé regoit une terre pour s'établir
dans la colonie ou il peut retourner en France

Environ 900 des 5 200 engagés décident de s'établir dans la
colonie.

« lIs font la traite des pelleteries et le transport de marchandises.

« lls sont considérés en quelque sorte comme des hors-la-loi parce
qu'ils n"avaient pas de permis délivré par les autorités coloniales.

« Libres et indépendants, ils ont joué un réle important dans
I'exploration du nouveau continent

« Il s'agit d'un métier trés lucratif.

« lls voyagent pendant une bonne partie de l'année.

GENS DE METIERS ET
ARTISANS

Les coureurs de bois partent au
printemps, restent 6-7 semaines
pour faire la tournée de des
communautés autochtones alliées
et reviennent a la fin de I'été. Ils font
des échanges avec les
communautés autochtones et
vendent les fourrures a leur retour
pour repayer les marchands.

COUREURS DE BOIS - —
Dans le régime seigneurial, ils sont

des censitaires et paient des
redevances a un seigneur a chaque
année en échange de I'exploitation
de ses terres.

REGIMENT DE
CARIGNAN-SALIERES

Une fois la paix rétablie, plusieurs soldats

Les Filles du Roy immigrent pour se marier et avoir des enfants
s'installent dans la colonie, recoivent des f—"

Elles sont hébergées chez les religieuses lorsqu'elles arrivent et jusqu'a ce qu'elles

terres et épousent des Filles du Roy, se marient.
V favorisant ainsi le peuplement de la « Les religieuses chaperonnent les rencontres et conseillent les Filles sur les meilleurs

colonie. partis.
commerce des fourrures . 2 8 Ce sont les Filles du Roy qui choisissent avec qui elles vont se marier.
en chassant les animaux Le régiment de Carignan:Saltéres afive en Leur choix d'époux est influencé notamment par leur revenu, s'il est bien établi et s'il
Z Nouvelle-France en 1665. t présent l'aider A | .
et en préparant les . g est présent pour l'aider a la maison
« |l est composé de 1 300 soldats.

« Elles participent au

.

.

'iﬁaux + Savenue vise a sécuriser les possessions
o by sorfpotamment francaises en Amérique du Nord.
sihuces dansles Granas « Pres de 770 jeunes femmes font la
Locs traversée entre 1663 et 1673.
PRINCIPAUX.ALES « En une dizaine d'années, elles contribuent
y ACTEUR.ICE.S EN > FILLES DU ROY a faire tripler la population.
NOUVELLE-FRANCE « C'est Marguerite Bourgeoys qui utilise la
ALLIEES DES FRANGAIS ENNEMIES DES FRANGAIS 1645-1700 prennlesrgsfms I'expression Filles du Roy
vers ]
e GOUVERNEMENT ROYAL
. ;’\nlshlnabeg « Le roi Louis XIV finance leur voyage, leur dot et leur
* Innus N
. Cii COMMUNAUTES AUTOCHTONES trousseau pour assurer le peuplement t‘Je la colonie.
s « Le Gouvernement royal met en place d'autres
« Jean Talon est l'intendant de la Nouvelle-France mesures pour encourager les mariages comme
entre 1665 et 1668 et entre 1670 et 1672. I'ordonnance qui oblige les hommes a épouser les
COMMUNAUTES RELIGIEUSES « Il procéde & un rescencement de la population et Filles du Roy quinze jours aprés leur arrivée. Sinon,

met en place d'importantes politiques ils perdent leurs droits de chasse, de péche et de
économiques et démographiques pour traite. lls convoquent aussi les parents des jeunes

MISSIONNAIRES ;
développer la colonie. gens non mariés pour qu'ils s'expliquent.

« Marguerite Bourgeoys arrive a Ville-Marie en 1653 avec la mission d'instruire gratuitement
les enfants de la colonie

Elle ouvre la premiére école de la ville et fonde la Congrégation de Notre-Dame.

La Congrégation de Notre-Dame réunit des religieuses enseignantes et fermiéres, appelées
métayéres.

L'exploitation agricole lui permet d'étre autosuffisante et d'ouvrir des écoles gratuites.

Les religieuses sont séculiéres, c'est-a-dire qu'elles ceuvrent dans le monde, un mode de
vie trés moderne pour I'époque. Normalement, les sceurs sont cloitrées dans les couvents.

SANTE ET SERVICES SOCIAUX




